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1. Introducere

De-a lungul ultimelor doud decenii, dezvoltarea
tehnologiilor informatice, respectiv inovatia in hardware si
software, si, mai ales, expansiunea pietii dispozitivelor mobile,
au avut un impact economic si social semnificativ asupra
vietii noastre. Acestea ne-au schimbat radical modul in care
ne regdsim, receptionam informatiile si, cel mai important,
modul in care comunicam si in care avem acces la cultura’.

Ideea de expozitie virtuald a luat amploare odatd cu
dezvoltarea tehnologiilor informatice si patrunderea lor in
toate domeniile de activitate, inclusiv in sectorul cultural.
In ultimii ani, datoritd expansiunii tehnologiilor mobile si
a dezvoltarii exponentiale a aplicatiilor pentru dispozitivele
mobile, s-a conturat ideea realizarii de expozitii virtuale
dedicate acestora, care ofera avantajul accesului din orice loc
si n orice moment?.

Implementarea de expozitii virtuale in sectorul cultural
este n continud dezvoltare urmarindu-se mai multe obiective®:

 cresterea vizibilitatii diferitelor colectii detinute de
institutiile culturale;

» atragerea de noi vizitatori in muzee, biblioteci si galerii
de arta;

 promovarea elementelor de patrimoniu cultural detinute
de institutiile culturale;

» ridicarea nivelului de educatie si culturd, in special in
randul tinerilor;

* cresterea veniturilor institutiilor culturale ca urmare a
cresterii numarului de vizitatori si a vizibilitatii.

2. Expozitii virtuale in institutiile culturale

Expozitiile virtuale, atat cele online, cat si cele de pe
dispozitivele mobile, permit accesul extins la patrimoniul
cultural gazduit in biblioteci, muzee si galerii de artd. Acest
acces extins determina cresterea interesului publicului pentru
anumite colectii si, implicit, cresterea numarului de vizitatori
fizici ai institutiilor culturale detinatoare ale colectiilor®.

Expozitiile virtuale implementate cu ajutorul tehnologiilor
mobile, ca aplicatii native pe dispozitive cu sisteme de operare
Android, i0OS sau Windows Phone, permit valorificarea
obiectelor de patrimoniu cultural, prin facilitarea accesului
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utilizatorilor la colectii deosebite, precum cele istorice, de
carte veche si rara, de manuscrise, lucrari grafice ori elemente
de numismatic. In viitorul apropiat, dispozitivele mobile vor
reprezenta cea mai buna interfata de accesare a obiectelor de
patrimoniu cultural in format digital, luand in considerare
evolutia foarte rapida a pietei acestor dispozitive.

Expozitiile virtuale contin povestiri digitale, care
constituie, pentru institutiile culturale, o modalitate de a da
un sens nou unui obiect de patrimoniu si de a crea o poveste
captivantd in jurul sau. Expozitiile reale pot servi drept punct
de plecare pentru expozitiile virtuale, iar obiectele digitizate,
care vor fi incorporate intr-o expozitie virtuala trebuie sa fie
alese cu grija, pentru ca nu toate obiectele dintr-o expozitie
sunt potrivite pentru un proiect de povestiri digitale’.

3. Digitizarea obiectelor de patrimoniu din institutiile
culturale

Europa a constientizat cd detine un patrimoniu cultural
bogat care ar putea fi exploatat nu numai in scop cultural, ci si
in scop economic. Dupa cum se precizeaza intr-un raport din
2015 al Comisiei Europene®, patrimoniul cultural reprezinta o
bogatie importanta a Europei si este acum descoperit, atat de
catre institutiile guvernamentale, cat si de sectorul de afaceri
si de cetateni, ca o solutie de imbunatatire a performantei
economice si a vietii oamenilor. Obiectele 1n format digital
din patrimoniul cultural pot fi utilizate si reutilizate in
cercetare, educatie, turism si industriile creative.

Digitizarea colectiilor de patrimoniu cultural este o
preocupare majora a institutiilor europene. Avantajele oferite
de obiectele digitale sunt evidente: se impiedica distrugerea
obiectelor fizice, se ofera noi oportunitati de comunicare.
Colectiile pot fi compilate in arhive centralizate si baze de
date care permit accesul 1n colaborare si lucrul mai eficient.
Una dintre cele mai mari provocari este asigurarea unui acces
adecvat pe termen lung la obiectele digitale create, luand
in considerare standardele, preferintele si comportamentul
utilizatorilor, care se afld in permanentd schimbare’.

Colectiile digitizate pot fi utilizate de asemenea si in
diverse servicii comerciale. De exemplu, obiectele digitale
din Europeana reprezintd resurse pe care profesorii le pot



incorpora in cursurile lor si pe care studentii le pot accesa
de pe dispozitivele mobile. Portalul Europeana (http://
www.europeana.eu) detine peste 53 de milioane de obiecte
culturale in format digital si un potential imens ca resursa de
prim rang pentru sectorul educational.

4. Implementarea de expozitii virtuale pentru dispozitivele
mobile

Implementarea de expozitii virtuale pentru dispozitivele
mobile se poate realiza:

* sub formda de aplicatii web, accesibile atat de pe
calculatoarele personale cat si de pe dispozitivele mobile; in
acest caz, aplicatia trebuie sa aiba o interfata auto-adaptabila,
adica sa se modifice in functie de dimensiunea si de rezolutia
ecranului pentru a permite o buna experienta de utilizare;

» sub formd de aplicatii mobile native, create special
pentru dispozitivele mobile cu sisteme de operare precum
Android, i0S sau Windows Phone; in acest caz, aplicatia se
instaleaza si functioneaza doar pe dispozitivele mobile cu
sistemul de operare pentru care a fost dezvoltata.

Ambele variante sunt eficiente si fiecare varianta ofera
avantaje. De exemplu, aplicatiile web permit accesul de pe
orice tip de dispozitiv, inclusiv de pe calculatorul personal.
Aplicatiile mobile native oferd avantaje legate de accesul la
functionalitatile hardware ale dispozitivului mobil, cum ar fi
camera foto sau GPS, care permite scanarea de coduri QR
(Quick Response), atunci cand utilizatorul se afla in cadrul
expozitiei fizice, respectiv localizarea pe harta a unor obiecte
sau institutii culturale. In general, o aplicatie mobila nativa
implementata pentru o expozitie virtuald include urmatoarele
functionalitati:

* localizarea GPS (Global Positioning System) pentru
pozitionarea geograficd;

* recomandarea de colectii care pot fi vizitate in muzeele,
bibliotecile ori galeriile din zona in care se afla utilizatorul;

» facilitati de realitate augmentatd pentru recunoasterea de
opere de artd, scanarea de coduri QR, vizualizarea detaliilor
exponatelor etc;

* ghiduri ale muzeelor, bibliotecilor, galeriilor de arta.

Caurmare a participarii la proiectul european Athena Plus
(http://www.athenaplus.eu/), Biblioteca Academiei Romane
(BAR) a beneficiat de dreptul de utilizare a instrumentului
MOVIO (http://wiki.athenaplus.eu/index.php/MOVIO), care
permite realizarea de expozitii virtuale online, accesibile atat
de pe calculatorul personal, cat si de pe dispozitivele mobile.
Compartimentul ,,Cercetare” al BAR a folosit MOVIO pentru
a realiza, impreund cu compartimentele ,,Manuscrise si carte
rard”, ,,Numismaticd” si ,,Stampe, muzica si harti” din cadrul
Colectiilor Speciale, o serie de expozitii virtuale, precum:

» Constantin Brancoveanu — domn al Tarii Romdnesti
(http://movio.biblacad.ro/BRANCOY),

* Monede grecesti—colectia Constantin Orghidan a Bibliotecii
Academiei Romane (hitp.//movio.biblacad.ro/COINS)/),

* Sigilii — tezaur de istorie (http.//movio.biblacad.ro/SEALS/),

o Stefan Luchian — desenator (http://movio.biblacad.ro/
LUCHIAN)),

* Sfantul Antim Ivireanul (hitp://movio.biblacad.ro/ANTIM)/).

In Figura 1 sunt prezentate citeva ecrane din cadrul
expozitiei virtuale Stefan Luchian — desenator, in varianta de
acces de pe dispozitivele mobile. Expozitia a fost realizata cu
MOVIO si prezinta colectiile de desene, scrisori si fotografii
care i-au apartinut artistului Stefan Luchian si care se regésesc
in arhivele Bibliotecii Academiei Romane.
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Fig. 1. Expozitia virtuala
Stefan Luchian —
desenator
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Fig. 2. Expozitia virtuala
Sfantul Antim Ivireanul

In Figura 2 sunt prezentate citeva ecrane din cadrul
expozitiei virtuale Sfantul Antim Ivireanul, accesibile de
asemenea de pe dispozitivele mobile. Expozitia Sfantul Antim
Ivireanul a fost realizata cu instrumentul MOVIO si prezinta
colectiile de carti tiparite de Antim Ivireanul, care se regésesc
in arhivele Bibliotecii Academiei Romane, precum si detalii
biografice despre Sfantul Antim Ivireanul.
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5. Concluzii

Implementarea de expozitii virtuale este o activitate
care implicd atdt specialisti din domeniul informaticii
cat si specialisti din institutiile culturale, fiecare avand
cunostintele necesare realizarii unui proiect de acest gen.
O expozitie virtuald este o creatie artistica ce presupune
cunostinte multidisciplinare. Prin implicarea specialistilor
informaticieni si aducerea noilor tehnologii informatice
in sectorul cultural, se va asigura dezvoltarea institutiilor
culturale, atat din punct de vedere cultural, cat si din punct
de vedere economic. Asemenea altor entitati din societate,
institutiile detindtoare de mari valori culturale nu pot rdimane
asa cum erau in urma cu decenii. Ele trebuie sa evolueze,
sa isi diversifice si sa isi extinda gama de servicii oferite,
prin utilizarea noilor tehnologii informatice. Realizarea de
expozitii virtuale este consideratd de Biblioteca Academiei
Romane o modalitate moderna de democratizare a accesului
la valorile culturale acumulate de institutie, prin intermediul
tehnologiilor informatice ale zilei de azi.
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